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A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO 

INCLUI ESTRATÉGIAS DIDÁTICAS E 

CONTEÚDOS TRANSMÍDIA COM 

OS SEGUINTES OBJETIVOS:

Contribuir para que educadores incorporem estratégias

de ensino inovadoras às suas práticas pedagógicas,

com orientações e ferramentas intuitivas.

Potencializar a experiência de professores de diferentes

áreas do conhecimento na abordagem de assuntos que

envolvam o desenvolvimento de educação cívica e

liderança jovem em sala de aula, com a utilização do

gameñCidade em Jogoò,como fio condutor.

Estimular a utilização de estratégias de Aprendizagem

Baseada em Projetos e Gamificação, despertando um

maior interesse dos alunos nas atividades de sala de

aula, aumentando sua participação, desenvolvendo a

criatividade e a autonomia, promovendo o diálogo e a

resolução de situações-problema desafiadoras.
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SOBRE A

METODOLOGIA 1º Momento: Apresentação do tema macro, 

justificativa de sua importância e pergunta desafio.

2º Momento: Construção de conhecimento superficial 

utilizando somente a memória operacional.

3º Momento: Aprofundamento do conhecimento, com 

interdisciplinaridade.

4º Momento: Atividade desafiadora, com 

transferência para aplicação real do conhecimento.

5º Momento: Quiz.

6º Momento: Projeto coletivo.

7º Momento: Sistematização do conhecimento.

8º Momento: Para saber mais.

Através da Metodologia Cidade em Jogo foi

desenvolvido um amplo conteúdo pedagógico

com atividades para professores nas diferentes

áreas do conhecimento, com o intuito de criar

aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

As sequências didáticas são formadas por oito

momentos e possuem um encadeamento lógico

para que o professor possa desenvolver o

máximo possível as competências e habilidades

abordadas em cada uma das atividades.

Compreendendo e respeitando a autonomia dos

professores, as sequências didáticas podem ser

adaptadas de acordo com a realidade e as

especificidades da sua sala de aula, com a

utilização de momentos isolados ou até mesmo

como um ponto de partida e inspiração para o

desenvolvimento das suas próprias atividades.



Alguns aspectos fundamentais para a utilização da Metodologia 

Cidade em Jogo e para inovação no ensino 

A inovação na educação é uma tendência global e as transformações nas práticas pedagógicas são

inevitáveis. Atualmente, os alunos são nativos digitais e as didáticas e metodologias utilizadas pelos

professores devem despertar o interesse e engajamentos dos alunos nas atividades de sala de aula.

É fundamental considerar e compreender que as práticas inovadoras em educação não dependem,

tão somente, dos professores. É necessário que haja mudanças na estrutura e organização da

escola como um todo. Nesse sentido, a atuação das gestores e gestores é determinante.

Nesse material apresentamos algumas orientações para a formação continuada dos professores

para a utilização da Metodologia Cidade em Jogo e também para a inovação de outras práticas

pedagógicas da escola. Essas orientações têm relação direta e indireta com os oito momentos que

compõem o planejamento dos professores.

Gestores e professores são aliados estratégicos para a consolidação de práticas pedagógicas

inovadoras em salas de aulas. Toda inovação deve contribuir para o trabalho já realizado pelos

professores. Toda inovação visa garantir que os alunos aprendam mais e desejem aprender ainda

mais. A inovação não tem um fim em si mesma, ela está a serviço dos propósitos pedagógicos da

escola e dos professores.

PREPARAÇÃO PARA

GESTORES



Alguns aspectos fundamentais para a utilização da Metodologia 

Cidade em Jogo e para inovação no ensino 

Através da Metodologia Cidade em Jogo oferecemos um repertório mínimo de atividades para os

professores nas diferentes áreas do conhecimento (Biologia, Geografia, História, Língua Portuguesa,

Matemática e Sociologia). Essas atividades devem ser tomadas como um ponto de partida e visam

inspirar os professores a criarem suas próprias atividades.

Ao utilizar a Metodologia Cidade em Jogo você deve orientar os professores a criarem atividades

mais dinâmicas que não se restrinjam ao espaço e ao tempo das disciplinas escolares. Todas as

oportunidades de ensino que surgirem durante o processo devem ser aproveitadas e podem ser

desenvolvidas na e para além da área do conhecimento.

Os professores também devem ser estimulados a incorporarem conhecimentos e informações

oriundos de outros lugares, que não a sala de aula, às suas práticas. Nesse sentido, por exemplo, as

tecnologias de acesso à informação ïcomo os smartphones ïdevem ser potencializadas para fins

pedagógicos. Os alunos não aprendem só na escola, os alunos aprendem em diferentes lugares o

tempo todo.
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Alguns aspectos fundamentais para a utilização da Metodologia 

Cidade em Jogo e para inovação no ensino 

Os conhecimentos escolares devem conectar-se com questões concretas para os alunos. Você pode

desafiar seus professores a sempre responderem em seu planejamento uma pergunta recorrente

entre os alunos: Para que serve este conhecimento? Por que eu devo estudar e aprender sobre este

conhecimento? Esta é uma pergunta legítima feita pelos alunos e deve ser respondida de forma

franca pelos professores. Assim sendo, os professores devem demonstrar os alunos a relação entre

os conhecimentos escolares e questões concretas concernentes à realidade dos alunos.

Os professores devem ser orientados a não esperar somente respostas certas dos alunos. Incorporar

metodologias inovadoras às práticas pedagógicas, como a Aprendizagem Baseada em Projetos e

a Gamificação, implica em encarar os erros como parte importante do processo de aprendizagem.

Os professores devem ser instigados a valorizar nos alunos a curiosidade e a investigação. Os

alunos devem trazer novos conhecimentos e novas perguntas para a sala de aula. Os professores

devem provocar os alunos a serem ativos e propositivos em relação à produção de conhecimentos.
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Alguns aspectos fundamentais para a utilização da Metodologia 

Cidade em Jogo e para inovação no ensino 

Você deve orientar os professores que se valham dos projetos e aprendizados coletivos como

propulsores dos aprendizados individuais. Dessa forma, o professor garantirá que os alunos estejam

em níveis semelhantes de desenvolvimento. O professor deve apresentar situações-problema ou

perguntas-desafio para toda a turma e orientar os alunos a compartilharem e construírem

coletivamente suas hipóteses e respostas.

Os professores devem ser estimulados a sempre buscarem e experimentarem com os alunos novas

metodologias, técnicas e ferramentas de ensino. Nesse contexto, toda sala de aula passa a ser um

laboratório de experimentações para professores e alunos. Onde os erros são parte do processo de

aprendizagem e os conhecimentos são construídos coletivamente.

A seguir apresentamos algumas orientações específicas relativas aos diferentes momentos da

Metodologia Cidade em Jogo que você pode compartilhar com os professores.
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PRIMEIRO

MOMENTO

APRESENTAÇÃO DO 

TEMA MACRO, 

JUSTIFICATIVA DE 

SUA IMPORTÂNCIA E 

PERGUNTA DESAFIO


